
教育背景 
2021 台灣科技⼤學 NTUST，台灣台北  
交互設計⽅向／設計系 哲學博⼠ 

2013 創意藝術⼤學 University for the Creative Arts UCA，英國薩⾥郡  
交互設計 產品設計⽅向  ⽂學碩⼠ 

2012 湖北美術學院 HIFA，湖北武漢 
產品設計⽅向／⼯業設計系 ⽂學學⼠ 

主要⼯作經歷 
2022-⾄今 湖北美術學院，講師 
任職期間教授交互設計、服務設計等課程。任研究⽣⼯作站導師。任省級⼈⽂

社科重點研究基地－現代公共視覺藝術設計研究中⼼ 研究員。任Studies in 
Media and Communication期刊編委，Ergonomics、Information Systems 
Frontiers等⾼⽔平國際期刊審稿⼈。 

2017 Latipay Inc,. & Oppo Mobile Inc,. 紐⻄蘭奧克蘭 
兼職設計師 宣傳⾴、畫冊設計。 

2015 湖北⼯業⼤學商貿學院，湖北武漢 
任職於藝術與設計學院產品設計教研室 專職教師，任職期間教授了字體與版式
設計、產品材料與⼯藝、⾊彩構成、機械制圖課程。 

主要論⽂成果 
● (in press) 第⼀作者；通訊作者  
Li X., Chen CH. Li S. & Chen MX,. (2024 in press). Enhancing Mobile 
Wayfinding: The Effect of the Number of Objects and Transparency of Overview 
Map Design on User Performance and Workload 

● Displays（SCI 等收錄期刊, JCR Ranking Q2分區）IF= 3.074 (2022) 共同
作者 
Lin Z., Zhai W., Li S & Li X. (2023.5) Evaluating the impact of the center control 
touch screen of new energy vehicles on user visual imagery and preferences. 
Displays, 78, 1-14. DOI: 10.1016/j.displa.2023.102435 
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主要研究領域： 
• 交互設計 
• ⼈因⼯程與智能設計 
• 設計研究⽅法 

近期研究主題： 
• 界⾯可⽤性、界⾯可
讀性 

• 智能汽⾞交互設計 

黎曉 
LI XIAO 



● International Journal of Human–Computer Interaction （SSCI, SCI 等收
錄期刊, JCR Ranking Q1分區）IF=4.92 (2021) 通訊作者 
Chen, C.-H., & Li, X. (2021). Visualizing Off-screen Targets: Effects of Response 
Time and Visual Cue Design on Users’ Wayfinding Performance Using a 
Dynamic Peephole Interface, International Journal of Human–Computer 
Interaction, 1-11. 

● AHFE 2021 （清華⼤學重要國際學術會議⽬錄A類會議，EI Engineering 
Index, ISI Citation Index等收錄）第⼀作者；通訊作者 
Li X., Chen CH. (2021) Wayfinding Performance Using Mobile Maps with an 
Overview and Detail Interface: Effects of the Number of Off-Screen Objects. In: 
Ahram T.Z., Falcão C.S. (eds) Advances in Usability, User Experience, Wearable 
and Assistive Technology. AHFE 2021. Lecture Notes in Networks and Systems, 
vol 275. Springer, Cham. 

● HCII 2021 （清華⼤學重要國際學術會議⽬錄A類會議，EI Engineering 
Index, ISI Citation Index等收錄）第⼀作者；通訊作者 
Li X., Chen CH. (2021) Effects of Visual Cue Design and Gender Differences on 
Wayfinding Using Mobile Devices. In: Soares M.M., Rosenzweig E., Marcus A. 
(eds) Design, User Experience, and Usability: Design for Contemporary 
Technological Environments. HCII 2021. Lecture Notes in Computer Science, 
vol 12781. Springer, Cham. 

● ISPRS International Journal of Geo-Information （SCI 等收錄期刊, JCR 
Ranking Q2分區）IF= 3.099 (2021) 通訊作者 
Chen, C. H., & Li, X. (2020). Spatial Knowledge Acquisition with Mobile Maps: 
Effects of Map Size on Users’ Wayfinding Performance with Interactive 
Interfaces. ISPRS International Journal of Geo-Information, 9(11), 614 

● AHFE 2020 （清華⼤學重要國際學術會議⽬錄A類會議，EI Engineering 
Index, ISI Citation Index等收錄）第⼀作者；通訊作者 
Li, X., & Chen, C.-H.(2020). The Effect of Peephole Interaction Mode and User 
Experience on Wayfinding Performance. In: Ahram T., Falcão C. (eds) Advances 
in Usability, User Experience, Wearable and Assistive Technology. AHFE 2020. 
Advances in Intelligent Systems and Computing, vol 1217. Springer, Cham 

● Virtual and Physical Prototyping （SCI 等收錄期刊, JCR Ranking Q1分
區）IF= 10.962 (2021) 第三作者 
Jiang, J., Hu, G., Li, X., Xu, X., Zheng, P., & Stringer, J. (2019). Analysis and 
prediction of printable bridge length in fused deposition modelling based on 
back propagation neural network. Virtual and Physical Prototyping, 14(3), 
253-266 
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●2017「創新、設計、經營」國際研討會 第⼀作者；通訊作者 
黎曉、陳建雄. (2017). 電⼦閱讀應⽤程式之介⾯使⽤性探討，2017「創新、設
計、經營」國際研討會論⽂集，國⽴台北商業⼤學，2017年12⽉8⽇，247-
254。 

●Art & Design 藝術與設計 第⼀作者；通訊作者 
Xiao, L. , &  Appleby, R. . (2013). Designing for social interaction and sharing 
experiences. Art & Design. 

近期科學研究項⽬ 
2023 湖北省教育廳哲學社會科學研究項⽬ 主持 
“療癒性陶瓷繪畫⼲預⻘少年負性情緒的機制研究與應⽤” (Grant No. 23Y047)  
參與者：翟昱喬 

2022 廣東省哲學社會科學規劃項⽬ 參與 
“基於虛擬現實技術的三維空間交互設計研究” (Grant No. GD22XYS31) 

2022 湖北省普通⾼等⼈⽂社科重點研究基地項⽬ 主持 
“科技與藝術融合視域下的智能汽⾞交互設計研究” (Grant No. JD-2022-04)   

2022 湖北省⾼等學校優秀中⻘年科技創新團隊計畫項⽬ 參與 
“基于⽤⼾情景的新能源汽⾞交互系統設計研究” (Grant No. T2022025)   

2022 湖北美術學院科研啟動經費項⽬ 主持 
“感官融合視⻆下⼈機交互設計與研究” (Grant No. KYQDJ-2023-008)   

近期指導經歷 
● 指導學⽣獲獎 第⼗五屆UXDA國際⽤⼾體驗⼤賽華為創新先鋒賽決賽 
最佳体验创新奖1項 

● 指導學⽣獲獎 第⼗⼀屆未來設計師·全國⾼校數字藝術設計⼤賽（NCDA） 
國家級2項 省級1項 

● 指導學⽣獲獎 第九屆東⽅設計獎·全國⾼校創新設計⼤賽  
國家級5項 省級1項 

● 指導學⽣⽴項 2023年⼤學⽣創新創業訓練計劃項⽬  
國家級2項 省級9項 
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● 指導學⽣獲獎 2023⽶蘭設計周 
省級1項 

● 指導學⽣獲獎 湖北省第⼗⼆屆“挑戰杯”⼤學⽣創業計劃競賽 
省級2項 

● 指導學⽣⽴項 2022年⼤學⽣創新創業訓練計劃項⽬  
國家級1項 省級9項 

● 指導學⽣獲獎 第九屆中國國際“互聯網+”⼤學⽣創新創業⼤賽 
省級1項 

● 指導學⽣獲獎 2022年武漢國際創意設計⼤賽  
優秀獎 1項 

指導研究⽣ 
2022屆 翟昱喬、彭陽、藍勳（澳城⼤） 

歡迎設計、計算機、⼼理學相關背景的學⽣加⼊我的研究團隊，如果你（妳）

對交互設計、⼈因⼯程感到興趣，請不要猶豫聯繫我。我將和你（妳）⼀起探

討與研究設計問題、並指導你（妳）的畢業論⽂、⽀持你（妳）未來在學界與

業界的發展。Email: lixiao@hifa.edu.cn 或 d10410801@mail.ntust.edu.tw。 
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