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姓   名 鲁艺 性   别 女 

出生年月 1983.11 政治面貌 群众 

工作单位 北京工业大学 

职称/职务 
副教授/ 

副院长 
学历/学位 

研究生/ 

博士 

            

     

 
  

学术领域 

所属一级学科 所属二级学科 研究方向 

艺术学 设计学 交互设计 

工作简历 

2021.06-至今    北京工业大学艺术设计学院 
副院长 

2020.05-2021.05 北京工业大学艺术设计学院 
院长助理 

2018.07-2020.05 北京工业大学艺术设计学院 
工业系副系主任 

2012.09-2018.07 北京印刷学院新媒体学院 
   讲师 

2010.12-2012.09 中国惠普有限公司 
设计经理 

2008.11-2010.12 美国通用电气医疗集团 
用户体验设计师 

主 要 研 究

方向、成果

及特长 

研究成果（著作、论文、研究课题、成果获奖等情况） 

鲁艺，博士学历，研究方向为儿童交互设计、智慧

教育及用户体验设计等。并且有十余年企业和高校实践

工作经验，曾就职于美国通用电气医疗集团、中国惠普

等世界 500 强公司，与联想、百度等全球研究院合作开

展语音交互、智慧教育等研究工作。学术成果方面主持
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参与国家社科基金 2 项，发表 SCI、EI及核心等论文 20

余篇，主持著作与编著 5 部，参与省部级课题 5 项，外

观与发明专利若干。同时带领学生参加全国性设计大赛

获奖若干，指导省部级本科特优论文等，具体相关成果

如下所示： 

1、省部级以上研究课题： 

（1）儿童交互产品设计（项目号 19FYSB041）,国家社

科基金后期资助，项目负责人,2019. 

（2）“一带一路”视角下壮侗民族织锦类特需品创新

发展机制与路径研究（2017CMZ032）,国家社科基金青

年项目,排名第三,2017. 

（3）北京历史文化在当代艺术创作中的价值传承与创

新发展研究（SC035001202101），北京市社科基金重点

项目, 排名第三，2021. 

（4）教育部高等教育司“人因与工效学”产学合作协同育

人项目（40035001202201），教育部高等教育司“人因

与工效学”产学合作协同育人项目,参与，2022. 

（5）面向北京 B2C 型共享汽车服务系统设计限定性研

究（项目号：18YTC040），北京市社科基金青年项目,

排名第二,2018. 

（6）人工智能技术在文创产品设计中的知识挖掘与应

用方法研究（SZ201910005001）, 北京市教育委员会社

科计划重点项目,排名第四,2019. 

（7）建筑信息模型技术在北京核心区公共设施设计中

的协同优化研究, 北京市教育委员会社科计划重点项

目,排名第二,2020. 

2、发表论文： 

（1）Chord AR: An Educational AR Game Design for 

Children’s Music Theory Learning[J],vol.2022, 

9pages,2022.https://doi.org/10.1155/2022/526858

6. 

（2）Context-Aware Evaluation of HCI Systems for 

Transportation in Urban Areas，Arabian Journal for 

Science and Engineering(1-13)，SCI 检索，一作，

2021.08. 

（3）Design of Children’s Entertainment & Education 



Products Based on AR Technology [C], 23rd 

International Conference on HUMAN-COMPUTER 

INTERACTION, EI/ACM 检索,一作，2021.07. 

（4）Design of a STEM Education Product “AMIGO”

[C],2020 International Conference on Innovation 

Design and Digital Technology, EI/ACM 检索，一作，

2020.12. 

(5)Research on the Design of Intelligent 

Interactive Toys Based on Marker Education[C], 

22nd International Conference on HUMAN-COMPUTER 

INTERACTION, EI/ACM 检索,一作，2020.07. 

（ 6） Research of Interactive Device Based on 

Intelligent Toy Receiving Box Design[C], 21st 

International Conference on HUMAN-COMPUTER 

INTERACTION, EI/ACM 检索,一作，2019.07. 

（ 7 ） Design of Innovation Learning Model of 

Children’Sinology Education based on Augmented 

Reality[C], The International Conference of 

Experience Design, Innovation and 

Entrepreneurship, EI/ACM 检索,一作，2019. 

（8）基于智慧课堂的 STEM 教育产品设计[J],工业工程

设计，一作，2021,第 3 卷，第 1 期. 

（9）智能座舱睡眠舒适度的实证研究[J],包装工程，

通讯作者，2020,第 41 卷，第 22 期. 

（10）基于增强现实的交互式儿童国学机设计研究[J],

包装工程,北大核心.一作，2020,第 41卷,第 4 期. 

（11）基于实体交互的学龄前儿童玩具收纳装置设计研

究[J],包装工程,北大核心.一作，2020,第 41 卷,第 2

期. 

（12）多媒体产品视觉信息特征准确评估仿真[J],计算

机仿真,CSSCD.一作，2018,第 35 卷,第 7 期. 

（13）学龄前儿童益智游戏中的情感化设计研究[J],包

装工程,北大核心.一作，2018,第 39卷,第 10期. 

（14）互联网产品设计中的 5P 原则[J]，核心期刊，

CSSCD.一作，2017,第 25卷,第 5 期. 

（15）交互式产品的情境设计研究[J],核心期刊，



CSSCD.一作，2016,第 24卷,第 5 期. 

(16)互联网产品可用性评估的方法和流程[J],核心期

刊，CSSCD.一作，2013,第 21 卷,第 6期. 

（17）移动应用产品的交互模式研究[J],核心期刊，

CSSCD.一作，2013,第 21卷,第 5 期. 

3、著作及专利 

（1）《智能儿童玩具设计》[M],专著,中国商务出版社，

2021. 

（2）《交互产品设计》[M],专著,一作，中国商务出版

社，2020. 

（3）《交互设计》[M],专著,一作，北京工业大学出版

社，2019. 

（4）《工业设计论文写作》[M]，专著，三作，中国建

材工业出版社，2020. 

（5）《艺术硕士（艺术设计领域）论文写作》[M]，专

著，二作，中国建材工业出版社，2021. 

（6）玩偶（喜上眉梢），外观专利，第一作者，国家

级，2022. 

（7）急救平衡车，外观专利，第二作者，国家级，2021. 

（8）陆空两用无人机，外观专利，第二作者，国家级，

2021. 

（9）kidsplay儿童数据发展研究平台,专利,第一作者,

国家级，2018. 

（10）积木包装组件，外观专利，第一作者，国家级，

2018. 

4、省部级教学成果获奖 

（1）鲁艺、庞伟，儿童模块化机器人，2019 世界工业

设计大会暨国际设计产业博览会艺术作品，优秀奖，

2019. 

（2）梁韵、鲁艺，磁你看世界，第四届中国教育创新

成果公益博览会铜奖，2018. 

（3）鲁艺，北京高校优秀本科毕业设计（论文）指导

教师，2019. 

（4）教师教学基本功大赛暨北京高校第十一届教师教

学基本功大赛，优秀奖，2019. 

（5）北京大学生数字媒体设计大赛，二等奖/三等奖/



优秀奖，2018. 

 


