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現任北京郵電大學交互技術與體驗系統文化和旅遊部重點實驗室副主

任、國際電信聯盟標準局數字文化研究小組報告人、全國動漫遊戲產業標準

化技術委員會秘書長，文旅部沉浸式新空間專案評委。先後主持或參加了國

家重點研發計畫等多項科研工作，長期致力於數位文化共性技術的研究，力

主以技術標準為龍頭推動技術創新及科研成果產業化，牽頭制定了國際標

準 4 項和行業標準 4 項，其中，文旅部數位文化標準群規劃，作為首席專

家完成了文旅部建國以來的第一個國際標準和數字動漫領域的 4 個文化行

業標準，推動國際電信聯盟成立數位文化標準研究方向，為全球數位文化產

業技術標準化做出了開拓性貢獻。獲得 2018 年中國文化藝術政府獎。 

 

主要研究方向包括文化科技融合、虛擬實境技術、數位互動娛樂、虛擬

學習環境等。先後作為課題主持人和主要參加人參與了國家重點研發計畫、

科技支撐計畫、863計畫、國家基礎科技條件平臺等多項科研工作，發表科

研論文三十餘篇，制訂國際標準 3 項和行業標準 4 項，獲得專利 2 項（公

開十余項），取得軟體著作權十餘件，出版著、譯作品 17部。 

 

任教期間先後承擔 C++物件導向程式設計、三維圖形程式設計、遊戲設

計與開發、數位媒體技術基礎、數位媒體綜合實踐等多門數位媒體類課程的

教學任務。 
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